GOLF@MB
ZACINAME S ELEMENT 6

Po zapnuti softwaru Element 6 se zobrazi ndsledujici volby.

PLAY — hrdt na hristi
PRACTICE — trénink
OPTIONS — moZnost nastaveni pohlede kamery, metrického systém a dalSich

CONTEST MODES — hrat soutéZ o
a, Nejdelsi Drive (Longest Drive ) ¢i za
b, Nejblizsi uder k jamce ( Closest To The Pin )

LOAD ROUND — nahrat drive uloZzenou hru

INFO — zobrazeni verze E6

PLAY ( HRAT NA HRISTI )

A. POCET HRACU A JEJICH NASTAVENI
1. Z HLAVNIHO MENU VYBERTE — PLAY GOLF ( HRAT GOLF )

2. VYBERTE POCET HRACU ( POUZIITE TLACITKA + A — V PRAVEM DOLNIM ROHU OBRAZOVKY )
3. VYBERTE HRACE CiSLO 1 A STISKNETE OK ( NAVOLTE JMENO )

4. TEE — VYBERTE ODPALISTE

5. BOOST — ZDE MUZETE PRIDAT €I UBRAT DELKU SVYCH RAN ( DOPORUCUJEME NEPOUZIVAT )
6. HANDICAP — ZDE NAVOLTE SVUJ HANDICAP PRO HRU S HANDICAPEM

7. HANDED — VYBERTE TYP POSTAVENI ( RIGHT HANDED — PRAVAK, LEFT HANDED — LEVAK )

8. VYSE UVEDENE NASTAVENI NAVOLTE PRO VSECHNY HRACE

B. COURSES ( HRISTE ) — VYBERTE SI JAKE HRISTE CHCETE HRAT ( V NABIDCE JE 15 HRIST)

C. CONDITIONS ( PODMINKY )
1. PINS — UMISTEN{ JAMEK - HARD,MEDIUM,EASY ( TEZKE, STREDNI,LEHKE )

2. TIME OF DAY — CAS HRY - MORNING,MIDDAY,AFTERNOON,EVENING ( RANO,POLEDNE,ODPOLEDNE,VECER )

3. WEATHER — POCASI - CLEAR, PARTLY CLOUDY, OVERCAST, RAINY, RANDOM ( POLOJASNO, OBLACNO, DEST, NAHODNY VYBER )

4. WIND - VITR - NO WINDY, BREEZY, WINDY, STRONG WIND ( BEZVETRI, SLABY VITR, VETRNO, SILNY VITR )
5. GREEN HARDNESS — TVRDOST GREENU — SOFT,MODERATE, HARD ( MEKKY, STREDNI, TVRDY )
6. GREEN SPEED — RYCHLOST GREENU — SLOW, MEDIUM, FAST ( POMALE, STREDNI, RYCHLE )

7. FAIRWAYS — TVRDOST FAIRWAYE — SOFT, MODERATE, HARD ( MEKKA, STREDNI, TVRDA )
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D. SETTINGS ( NASTAVENi PODMINEK HRY )
1. MULLIGANS — POCET MULIGGANU ( OPAKOVANI UDERU BEZ TRESTNE RANY )

2. GIMMIE RANGE — NASTAVEN{ AUTOMATICKE VZDALENOSTI PUTTU
3. PUTTING ARROW - SIPKA UKAZUJICI IDEALNI SMER UDERU ( PUTTU )

4. GRID — NASTAVENI SITE UKAZUJICI SKLONY TERENU ( DOBRE PREDEVSIM NA GREEN )

E. BALL SIZE — ZOBRAZOVACI VELIKOST MiCKU - SMALL, MEDIUM, LARGE ( MALY, STREDNI, VELKY )

F. COURSE ELEVATION —-VYSKA HRISTE

G. HOLES — VYBERTE JAKE CHCETE HRAT JAMKY - FRONT9, BACK9, 18HOLES ( 1.DEVITKA, 2.DEVITKA, 18JAMEK )

H. MODES — TYP HRY ( STROKE PLAY — NA RANY, SKINS — JAMKOVKA, STABLEFORD A DALSI )

I. START — START

PRACTICE ( TRENINK - CVICNY MOD )

- CHIP AND PUTT ( CHIPOVANI A PUTTOVANI)
- DRIVING RANGE ( DRIVING RANGE — CVICNA LOUKA )
- SCORING ZONE ( UDERY NA CiL Z VETSI VZDALENOSTI )

A.CHIPP AND PUTT
1.FLAG ( VLAJKA ) NAPRAVO NAHORE ZVOLTE OBRAZEK VLAIKY A UMISTETE VLAJKU NA OBRAZOVCE TAM KAM CHCETE HRAT

2.BALL ( MICEK ) NAPRAVO NAHORE ZVOLTE OBRAZEK MICKU A UMISTETE MICEK NA OBRAZOVCE TAM ODKUD CHCETE HRAT
3. ZELENYM TLACITKEM POKRACUJETE V TRENINKU Z NAVOLENE POZICE

B.DRIVING RANGE ( NA DRIVING RANGE MAME 5 INTERAKTIVNICH TABULEK)
1.SHOT STATISTIC BOX ( TABULKA SE STATISTIKOU O ODEHRANYCH UDERECH — vlevo nahore )

- TOTAL — CELKEM
- CARRY- VZDUCHEM

- LAUNCH - UHEL ODPALU

- MPH — RYCHLOST MICKU

- TO TARGET — VZDALENOST K CiLl

- DEVIATION ANGLE DISTANCE — UKAZATEL KONZISTENTNOSTI UDERU
- SPREAD — ROZPTYL UDERU

2. TOP VIEW WINDOW ( POHLED NA DRIVING SHORA — vpravo nahore )
3. WIND BUTTON ( TLACITKO NASTAVENI VETRU — uprostred )

4. SIDE VIEW WINDOW ( POHLED Z BOKU — napravo dole )

5. E6 MENU — MENU SOFTWARU ELEMENT 6
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C. SCORING ZONE ( SPECIALNi MOD NA DRIVING RANGE KDE MUZEME MIRIT NA NAVOLENY CiL)

VELIKOST A UMISTENI SCORING ZONE ( CILE )

-INCREASE WIDTH — ZVETSIT CiL

- DECREASE WIDTH — ZMENSIT CIL

-CENTER TARGET — VYCENTROVAL CIL ( CiL. NA STREDU DRIVING RANGE )
-ACCEPT TARGET — PRIIMOUT CiL A TRENOVAT

OPTIONS ( MOZNOSTI )

CAMERA (KAMERA)
- CLASSIC MODE ( kamera nendsleduje micek FORWARD — zepredu, REVERSE- zezadu )
- BALL MODE ( kamera ndsleduje micek )

- TV MODE ( kamera ukazuje riizné pohledy — jako v televiznim pfenosu )

SOUND (ZVUK )
- ON / OFF ( ZAPNUTO / VYPNUTO )

AUTO CONTINUE ( AUTOMATICKE POKRACOVANI PO UDERU — Nastavte Cas Prodlevy )
MAINVIEW TRACERS ( barevnd stopovka ukazujici dréhu letu micku )

- SOLID ( STOPOVKA ZUSTANE VIDITELNA )
- COMMET ( STOPOVKA POMALU ZMIZI )
- NO TRACER ( VYPNUTO )

TOPVIEW TRACERS
- SOLID ( STOPOVKA ZUSTANE VIDITELNA )

- NO TRACER ( VYPNUTO )

AUTO FLYBYS ( AUTOMATICKE DETAILNI ZOBRAZENI JAMKY PRED PRVNIM UDEREM - PRELET NAD JAMKOU )
- ON / OFF (ZAPNUTO / VYPNUTO )

MEASUREMENT SYSTEM ( METRICKY CI IMPERIALNI SYSTEM )
- IMPERIAL ( IMPERIALNI )

- METRIC ( METRICKY )

CONTEST MODES ( SOUTEZE

LONGEST DRIVE ( NEJDELSi DRIVE )

- NASTAVTE SI POCET RAN A SOUTEZTE O NEJDELSI DRIVE

CLOSEST TO THE PIN ( NEJBLIZE K JAMCE )

- NASTAVTE SI POCET RAN A SOUTEZTE O NEJBLIZSI UDER K JAMCE NA VYBRANEM PARU 3



