
 

 

 ZAČÍNÁME S ELEMENT 6  
 
Po zapnutí softwaru Element 6 se zobrazí následující volby.  
 
 

PLAY – hrát na hřišťi  

PRACTICE – trénink  

OPTIONS – možnost nastavení pohlede kamery, metrického systém a dalších  

CONTEST MODES – hrát soutěž o  
a, Nejdelší Drive (Longest Drive ) či za  
b, Nejbližší úder k jamce ( Closest To The Pin )  
 
LOAD ROUND – nahrát dříve uloženou hru  

INFO – zobrazení verze E6  
 
PLAY ( HRÁT NA HŘIŠŤI )  
 
A. POČET HRÁČŮ A JEJICH NASTAVENÍ  

1. Z HLAVNÍHO MENU VYBERTE – PLAY GOLF ( HRÁT GOLF )  

2. VYBERTE POČET HRÁČŮ ( POUŽIJTE TLAČÍTKA + A – V PRAVÉM DOLNÍM ROHU OBRAZOVKY )  

3. VYBERTE HRÁČE ČÍSLO 1 A STISKNĚTE OK ( NAVOLTE JMÉNO )  

4. TEE – VYBERTE ODPALIŠTĚ  

5. BOOST – ZDE MŮŽETE PŘIDAT ČI UBRAT DÉLKU SVÝCH RAN ( DOPORUČUJEME NEPOUŽÍVAT )  

6. HANDICAP – ZDE NAVOLTE SVŮJ HANDICAP PRO HRU S HANDICAPEM  

7. HANDED – VYBERTE TYP POSTAVENÍ ( RIGHT HANDED – PRAVÁK, LEFT HANDED – LEVÁK )  

8. VÝŠE UVEDENÉ NASTAVENÍ NAVOLTE PRO VŠECHNY HRÁČE  

 

B. COURSES ( HŘIŠTĚ ) – VYBERTE SI JAKÉ HŘIŠTĚ CHCETE HRÁT ( V NABÍDCE JE 15 HŘIŠŤ )  

 

C. CONDITIONS ( PODMÍNKY )  

1. PINS – UMÍSTĚNÍ JAMEK - HARD,MEDIUM,EASY ( TĚŽKÉ, STŘEDNÍ,LEHKÉ )  

2. TIME OF DAY – ČAS HRY - MORNING,MIDDAY,AFTERNOON,EVENING ( RÁNO,POLEDNE,ODPOLEDNE,VEČER )  

3. WEATHER – POČASÍ - CLEAR, PARTLY CLOUDY, OVERCAST, RAINY, RANDOM ( POLOJASNO, OBLAČNO, DÉŠŤ, NÁHODNÝ VÝBĚR )  

4. WIND – VÍTR - NO WINDY, BREEZY, WINDY, STRONG WIND ( BEZVĚTŘÍ, SLABÝ VÍTR, VĚTRNO, SILNÝ VÍTR )  

5. GREEN HARDNESS – TVRDOST GREENŮ – SOFT,MODERATE, HARD ( MĚKKÝ, STŘEDNÍ, TVRDÝ )  

6. GREEN SPEED – RYCHLOST GREENŮ – SLOW, MEDIUM, FAST ( POMALÉ, STŘEDNÍ, RYCHLÉ )  

7. FAIRWAYS – TVRDOST FAIRWAYE – SOFT, MODERATE, HARD ( MĚKKÁ, STŘEDNÍ, TVRDÁ )  

 



 

 

 

D. SETTINGS ( NASTAVENÍ PODMÍNEK HRY )  

1. MULLIGANS – POČET MULIGGANŮ ( OPAKOVÁNÍ ÚDERU BEZ TRESTNÉ RÁNY )  

2. GIMMIE RANGE – NASTAVENÍ AUTOMATICKÉ VZDÁLENOSTI PUTTU  

3. PUTTING ARROW – ŠIPKA UKAZUJÍCÍ IDEÁLNÍ SMĚR ÚDERU ( PUTTU )  

4. GRID – NASTAVENÍ SÍTĚ UKAZUJÍCÍ SKLONY TERÉNU ( DOBRÉ PŘEDEVŠÍM NA GREEN )  

 

E. BALL SIZE – ZOBRAZOVACÍ VELIKOST MÍČKU - SMALL, MEDIUM, LARGE ( MALÝ, STŘEDNÍ, VELKÝ )  

 

F. COURSE ELEVATION –VÝŠKA HŘIŠTĚ  

 

G. HOLES – VYBERTE JAKÉ CHCETE HRÁT JAMKY - FRONT9, BACK9, 18HOLES ( 1.DEVÍTKA, 2.DEVÍTKA, 18JAMEK )  

 

H. MODES – TYP HRY ( STROKE PLAY – NA RÁNY, SKINS – JAMKOVKA, STABLEFORD A DALŠÍ )  

 

I. START – START  
 

PRACTICE ( TRÉNINK - CVIČNÝ MÓD ) 
  
- CHIP AND PUTT ( CHIPOVÁNÍ A PUTTOVÁNÍ )  

- DRIVING RANGE ( DRIVING RANGE – CVIČNÁ LOUKA )  

- SCORING ZONE ( ÚDERY NA CÍL Z VĚTŠÍ VZDÁLENOSTI )  

 

A.CHIPP AND PUTT  
1.FLAG ( VLAJKA ) NAPRAVO NAHOŘE ZVOLTE OBRÁZEK VLAJKY A UMÍSTĚTE VLAJKU NA OBRAZOVCE TAM KAM CHCETE HRÁT  

2.BALL ( MÍČEK ) NAPRAVO NAHOŘE ZVOLTE OBRÁZEK MÍČKU A UMÍSTĚTE MÍČEK NA OBRAZOVCE TAM ODKUD CHCETE HRÁT  

3. ZELENÝM TLAČÍTKEM POKRAČUJETE V TRÉNINKU Z NAVOLENÉ POZICE  

 

B.DRIVING RANGE ( NA DRIVING RANGE MÁME 5 INTERAKTIVNÍCH TABULEK)  
1.SHOT STATISTIC BOX ( TABULKA SE STATISTIKOU O ODEHRANÝCH ÚDERECH – vlevo nahoře )  

- TOTAL – CELKEM  

- CARRY- VZDUCHEM  

- LAUNCH – ÚHEL ODPALU  

- MPH – RYCHLOST MÍČKU  

- TO TARGET – VZDÁLENOST K CÍLI  

- DEVIATION ANGLE DISTANCE – UKAZATEL KONZISTENTNOSTI ÚDERŮ  

- SPREAD – ROZPTYL ÚDERŮ  

2. TOP VIEW WINDOW ( POHLED NA DRIVING SHORA – vpravo nahoře )  

3. WIND BUTTON ( TLAČÍTKO NASTAVENÍ VĚTRU – uprostřed )  

4. SIDE VIEW WINDOW ( POHLED Z BOKU – napravo dole )  

5. E6 MENU – MENU SOFTWARU ELEMENT 6  

 



 
 
 
C. SCORING ZONE ( SPECIÁLNÍ MÓD NA DRIVING RANGE KDE MŮŽEME MÍŘIT NA NAVOLENÝ CÍL )  
 
VELIKOST A UMÍSTĚNÍ SCORING ZONE ( CÍLE )  

-INCREASE WIDTH – ZVĚTŠIT CÍL  

- DECREASE WIDTH – ZMENŠIT CÍL  

-CENTER TARGET – VYCENTROVAL CÍL ( CÍL NA STŘEDU DRIVING RANGE )  

-ACCEPT TARGET – PŘIJMOUT CÍL A TRÉNOVAT  

 

OPTIONS ( MOŽNOSTI ) 
  
CAMERA (KAMERA)  

- CLASSIC MODE ( kamera nenásleduje míček FORWARD – zepředu, REVERSE- zezadu )  

- BALL MODE ( kamera následuje míček )  

- TV MODE ( kamera ukazuje různé pohledy – jako v televizním přenosu )  

 
SOUND (ZVUK )  

- ON / OFF ( ZAPNUTO / VYPNUTO )  

 
AUTO CONTINUE ( AUTOMATICKÉ POKRAČOVÁNI PO ÚDERU – Nastavte Čas Prodlevy )  
 
MAINVIEW TRACERS ( barevná stopovka ukazující dráhu letu míčku )  
 
- SOLID ( STOPOVKA ZŮSTANE VIDITELNÁ )  

- COMMET ( STOPOVKA POMALU ZMIZÍ )  

- NO TRACER ( VYPNUTO )  

 
TOPVIEW TRACERS  
- SOLID ( STOPOVKA ZŮSTANE VIDITELNÁ )  

- NO TRACER ( VYPNUTO )  
 
AUTO FLYBYS ( AUTOMATICKÉ DETAILNÍ ZOBRAZENÍ JAMKY PŘED PRVNÍM ÚDEREM - PŘELET NAD JAMKOU )  

- ON / OFF ( ZAPNUTO / VYPNUTO )  
 
MEASUREMENT SYSTEM ( METRICKÝ ČI IMPERIÁLNÍ SYSTÉM )  
- IMPERIAL ( IMPERIÁLNÍ )  

- METRIC ( METRICKÝ )  
 

CONTEST MODES ( SOUTĚŽE  
 
LONGEST DRIVE ( NEJDELŠÍ DRIVE )  

- NASTAVTE SI POČET RAN A SOUTĚŽTE O NEJDELŠÍ DRIVE  

CLOSEST TO THE PIN ( NEJBLÍŽE K JAMCE )  

- NASTAVTE SI POČET RAN A SOUTĚŽTE O NEJBLIŽŠÍ ÚDER K JAMCE NA VYBRANÉM PARU 3  


